
REGLAMENTO

STEAMMaker Space

Para cualquier persona que acceda a este espacio

IMPORTANTE: SOLICITAR EL APOYO DEL OPERADOR CUANDO LO NECESITES Y ATIENDE SUS ÓRDENES EN
TODO MOMENTO.
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Para acceder a trabajar en el STEAMMakerspace deberá estar siempre
presente una persona responsable (mentor, profesor o encargado). Sin
excepción alguna, ningún alumno puede permanecer solo en cualquier
área del STEAMMakerspace.
Evita introducir alimentos o bebidas al STEAMMakerspace a menos que
estos sean necesarios para realizar alguna práctica y hayan sido
revisados por el encargado, profesor o tutor. De lo contrario podrás ser
acreedor a reporte de falta leve, media o grave según sea el caso.
Al ingresar al STEAMMakerspace guarda siempre pertenencias (mochila,
bolsas o paquetes) en los casilleros correspondientes.
En caso de detectar alguna anomalía en el espacio de trabajo o en las
herramientas que aquí se encuentran avisar de inmediato al operador
del STEAMMakerspace.
Si detectas alguna falla en la maquinaria, equipo o herramienta que
utilizas, repórtalo de inmediato al operador, recuerda que en ese
momento tú eres el responsable por lo que de no hacerlo tu asumirías
la responsabilidad si es que se encuentra un desperfecto.
Prepara tu salida con al menos 10 minutos de anticipación al cierre del
STEAMMakerspace o término de tu clase para que tengas suficiente
tiempo de limpiar y ordenar tu área de trabajo.
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En caso de algún accidente avisa inmediatamente al encargado del
STEAMMakerspace. Nunca trates de resolver algún percance por ti mismo.
No uses máquinas o herramientas para las cuales no hayas recibido
instrucción previa.
Sujétate perfectamente bien el cabello largo antes de entrar.
Mantén tu área de trabajo libre de objetos ajenos al proyecto. En caso de
requerir guardar tus objetos personales, usa el armario o estante.
Sobre las mesas de trabajo sólo deben permanecer el material y las
herramientas necesarios para el desarrollo de la actividad.
Usa zapatos completamente cerrados ya que estos protegerán en caso
de caída de objetos. Evita usar sandalias o zapatillas.
Respeta las señalizaciones de seguridad, tanto del espacio como de las
herramientas o equipo.
No invadas zonas y equipos señalados por la banda de seguridad.
Mantén los pasillos libres de cables, extensiones o cualquier obstáculo
que pudiera obstruir el paso o provocar tropezones.
Evita el uso de accesorios colgantes como pulseras, collares, reloj, o
anillos, que puedan jalarse con facilidad o atorarse en los equipos o
herramientas.
Todos tus sentidos deben concentrarse en tu actividad, por eso es
importante no usar audífonos en este espacio.
Evita el uso de suéteres, bufandas, pañuelos largos, chamarras o camisas
de manga holgada que dificulten tu movilidad y que puedan ser
atrapadas por la herramientas o maquinaria.
Si interrumpes o distraes a alguien que está operando una máquina o
herramientas, puedes ocasionar un accidente.
Mantén absoluta concentración al manipular cualquier máquina o
herramienta.
Usar el celular o algún otro aparato mientras hace uso de un máquina o
herramienta puede ser peligroso. Por favor no lo hagas.
Los recipientes con líquidos que no se encuentren correctamente tapados
pueden caerse y derramar su contenido. Cerciórate de dejarlos bien
cerrados y sellados.
El uso de lentes de protección y mascarillas es obligatorio para todo
proceso que involucre desprendimiento de partículas de cualquier tipo,
así como para el manejo de sustancias tóxicas o peligrosas.
El ruido de altos decibeles de las herramientas de poder puede dañar tus
oídos. Protégelos utilizando orejeras.
En la manera de lo posible, usa los guantes apropiados para proteger tus
manos en las actividades que así lo requieran.
Usa las herramientas únicamente dentro de las áreas designadas para
ello.
Evita sacar herramienta, maquinaria o material fuera del
STEAMMakerspace sin permiso del operador.
Si tratas de arreglar o modificar alguna máquina o herramienta podrías
sufrir un accidente o empeorar su estado. Mejor avisa al encargado del
STEAMMakerspace de cualquier imperfecto.
Siempre usa prensas o sargentos, no tus manos para asegurar tu trabajo
cuando taladres o cortes ya que cuando las herramientas tienen
contacto con el material éste puede moverse peligrosamente. Cuídate.
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El uso de materiales corrosivos, inflamables o tóxicos deberá
realizarse con la supervisión del operador del STEAMMakerspace
o profesor encargado del proyecto.
Todas las sustancias deberán ser almacenadas en recipientes
en buen estado, con tapa y con debida etiqueta descriptiva.
Almacena los líquidos para su reúso de manera apropiada y en
su envase correspondiente.
No deposites sustancias en botellas de refresco o de alimentos
para evitar confusiones.
No tomes ni utilices materiales que no son tuyos.
Antes de utilizar cualquier material solicita permiso al operador.
No viertas líquidos en los botes de basura y vacía
apropiadamente los recipientes de líquidos antes de tirarlos.
Asegúrate de preguntar donde puedes deshacerte de ellos.
Deposita las baterías o pilas descargadas en los contenedores
de reciclado correspondientes.

Procura dejar el lugar en mejores condiciones de como lo
encontraste. 
Todo lo que tomes déjalo limpio y en su lugar.
No arrojes o avientes cosas de ningún tipo. Evita accidentes
innecesarios.
Usa las mesas de trabajo, no el piso, Así evitarás ser lastimado
por la posible caída de objetos.
En ningún momento juegues con las máquinas o herramientas.
El uso de resinas deberá hacerse cubriendo perfectamente la
mesa sobre la que se trabaja ya sea con papel grueso, plástico,
cartulina o papel periódico.
No viertas resinas o sustancias peligrosas o corrosivas en las
tarjas del Makerspace ni en los baños.
Cualquier proceso de aplicación de pinturas, resinas o barnices
tendrá que hacerse exclusivamente en el área asignada.
Cuida que ningún objeto o materiales obstaculice puertas,
áreas de circulación, módulos de urgencias, extintores o áreas
de trabajo.
Todos los materiales o trabajos que se encuentren dentro del
taller y fuera de su lugar serán inmediatamente tirados a la
basura o colocados en el área de material de reciclaje para
que puedan ser reutilizados por cualquier persona.
Una vez recolectados los residuos de sustancias o materiales,
depositarlos en los contenedores que se encuentran
señalizados en el taller. En caso de duda, pregunta al operador
del STEAMMakerspace sobre el lugar adecuado.
No introducir objetos inapropiados para su uso en los toma-
corriente.
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Aplica todo lo relativo al Manual del Estudiante, Manual
BYOD así como el Reglamento propio de este espacio.
Modera el volumen de tu voz para no causar la distracción
de tus compañeros que están operando máquinas o
herramientas.
No correr, no empujar, no gritar.
Resguarda la seguridad e integridad de tus compañeros en
todo momento.
No jugar ni hacer bromas de ningún tipo para evitar
accidentes.
Si el profesor o el operador lo permite, podrás escuchar
música, sin audífonos, siempre y cuando el volumen que
respete a los demás compañeros o bien que todos estén
de acuerdo con la música.C
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FALTAR A ALGUNA DE LAS RESTRICCIONES DE ESTE REGLAMENTO PUEDE
SER MOTIVO DE SANCIONES O BAJA DEFINITIVA DEL MAKERSPACE.


